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Bagaimana program bisa keluar?

m Program tidak bisa keluar

kecuali kita menutup
emulator

Supaya tidak perlu
menutup emulator
diperlukan sebuah
command.

Command bisa berupa
button “OK" atau "Cancel,"
dan aplikasi kita bisa
meresponds jika kita
memilih command tersebut




Event Handling dengan Command

m Mengimplementasikan interface CommandListener

public class demo extends MIDI implements CommandListener
{

A 4
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Event Handling dengan Commands

m Displayable, parent dari semua screen display,
support adanya Command.

Perangkat mobile menentukan bagaimana perintah
ditunjukkan di layar atau dijalankan oleh user.

Setiap Displayable menyimpan daftar dari Command.
Kita dapat menambah dan menghapus Command
menggunakan metode berikut :

— public void addCommand(Command cmd)

— public void removeCommand(Command cmd)



Objet Command

m Dalam J2ME, command ditunjukkan dengan soft-
button pada perangkat mobile. Gambar berikut
terdapat 2 object Command, yaitu “Exit” dan “View

it ity Corej2ime com

soft-buttons
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Object Command

m Jika terdapat banyak command yang akan
ditampilkan di layar, perangkat mobile akan membuat
menu untuk menyimpan banyak command.

2 Dowvnlozd
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Penggunaan object Command

Tahapan untuk memproses event dengan object
command adalah sebagal berikut :

1. Membuat Object Command

2. Menambahkan Command ke Form (atau object
GUI lainnya seperti TextBox, List, or Canvas).

3. Membuat dan men-set listener untuk Form
tersebut.

Untuk mendeteksi dari event diatas, listener akan
memanggil metode commandAction().

12



Menciptakan Command

m  Untuk menciptakan Command, dibutuhkan label, type, dan
prioritas

m Beberapa type command yang ada bisa dilihat pada tabel
dibawah ini:

Command Meaning

BACK Kembali ke layar sebelumnya
CANCEL Membatalkan akses ke layar

EXIT Keluar dari suatu aplikasi

HELP Menampilkan fasilitas help

ITEM Menampilkan spesifik item.

OK Mengacu jawaban positif atas suatu hal

SCREEN Layar yang akan ditampilkan berdasar aplikasi
STOP Menghentikan sebuah proses

13



Pembuatan Command

= Untuk membuat OK command, berikut perintahnya:

Command ¢ = new Command("OK", Command.OK, 0);

abel — / /

type priority
= Untuk membuat command tertentu ke aplikasi,
berikut perintahnya:

Command ¢ = new Command(
"Launch", Command.SCREEN, 0);
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TR NI .

Respon ke Commands

Command ditunjukkan pada layar, tetapi tidak ada
yang dijalankan secara otomatis ketika user
menekan tombol command.

Perlu object yang disebut listener yang akan
dijalankan ketika user menekan tombol command

Listener adalah object yang mengimplementasikan
Interface CommandListener.

Untuk meregister listener dengan Displayable,
gunakan metode berikut :

— public void
setCommandListener(CommandListener |)

Catatan : Satu listener per Displayable, BUKAN satu
listener per command.

15



}

public void pauseApp() { }
public void destroyApp(boolean unconditional) { }

public void commandAction(Command c, Displayable s) {

notifyDestroyed(); ™\
}

} Abstract method of CommandL.istener.
Akan dipanggil ketika beberapa
command di Form dipilih.

Contoh

import javax.microedition.midlet.*;

import javax.microedition.lcdui.*;

public class cobaCmd extends MIDlet implements CommandListener {

public void startApp() {
Form d = new Form( "Test Command" );
Command cb = new Command("Exit", Command.EXIT, 0);
d.addCommand(cb);
d.setCommandListener(this);
Display.getDisplay(this).setCurrent(d);
]



Tlllll
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I Example Multi Command

import javaX.microedition.midlet.®;
import javax.microedition.lodui.®;

public class coba extends HMHIDlet implements Commandlistener {
private Di=splay displavy:

private Command exitCmd = new Command ("Eeluar",Command.EXIT,0):
private Command aboutCmd = new Command ("Prosesl",Command.ClE,1):
private Command backCmd = new Command ([("Pro=ze=z2",Command.OK,1):;

private Form form:

public wvolid startapp() { —
form = new Form ("Hallo"): | @ ¢'M \
form.append ("Selamat Datang"™): Fhﬂ 0 D
form.addCommand (exitCmd) ; Hallo
form.addCommand {aboutCmd) ; =elamat Datang
form.addCommand (backCmd) ;
form.setCommandListener (this) ;
display.getDisplav(this) .setCurrent (form) ;
}
public wvolid pauselApp() {
X
public wvolid destroyvApp (boolean unconditional) { - Menu
e Prosest |
¥ 2 Proses?
public volid commandAction (Command c, Displayable d) {
notifyDestroved () ;
X
4 |Eeluar henu
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B Contoh aplikasi

pubrlic class cobaCmd extends MIDlet implements CormmmandListener {

Form satu, dua:
Command keluarCrd = new Command {"Eeluar™ , Cormwvahnd.EXIT, 1) ;
Command prosesCmd = new Conmand {"Proses™  Command. CK,2) ;
Comtnand kenwbaliChd = new Command {"Eembali™,Cormmand.BLCE, 2)
pubrlic wvold startippi{) {

satu = new Form{ "Form Zatu™ )

satu.append {"Ini di Form Satu™);

satu.addCommand( ke luar Cmd) ;

satu. addCommand{ prosesCrd) ;

satu.setComnandListener{this) ;

Display.gethisplay(thi=s) .secCurr

}

pubrlic woid pausedppi() { }
pubrlic wvolid destrovippi{boolean unconditionaN) { ¥
public voild awal{) { pubblic woid prase=s{} {
Display.getDisplay{this) .zecCurrent{ zatu }:; dua = new Form { "Form Dua™ §;
H dus.append {("Ini di Form Dusa'™y:
pubrlic wvoid keluar() { dua. addConrahnd] kembaliCmd) ;
notifyhestroyed() LAaddComnand{ ke luarCrmd) ;
ZetConmandlListenecr{this) :
DispNav.getlisplay{this) .setCurrent{dua) ;
X
public woid |commandiction |{(Command o, Displayable d) {
String data = c.getLabhel() :

if (data == "Eeluar™) {

- keluar():
} else if (data "Prozez") {

proses()
} else if (data
awal{):

"Kenbali™) {




Form dan komponen ltem

= Form adalah container untuk menampung
komponen, dimana setiap komponen adalah
subclass dari class Item.

Untuk membuat Form:

— public Form(String title)
— public Form(String title, Item[] items)

Metode yang pertama membuat form kosong.

Metode yang kedua akan berisi komponen ltem yang
didefinisikan di array item.

21



5

Form dan komponen ltem

m Berikut adalah komponen Item:
— DateField
— Gauge

— Stringltem

— TextField

— ChoiceGroup

— Spacer

— Image and Imageltem

22



Komponen TextField

m TextField serupa dengan text masukan field.

Text Field

Thiz demo contains text fields each one with &
different constraint

Any Character

E-Mail
Humber
Decimal
Phone
Password

URL

E:xit

23



Komponen TextField

Kita dapat menentukan label, jumlah maks karakter,
tipe data yang akan diterima.

Komponen TextField juga mengimplementasikan
password yang berupa mask character ketika
diinputkan.

Konstruktor untuk TextField:

— TextField(String label, String text, int maxSize, int
constraints)

Parameter constraints untuk menentukan tipe input
yang diijinkan dalam TextField.

Gunakan metode getString() untuk mendapatkan
data dari text yang diinputkan.

24



Format penulisan

TextField (String Title, String Text, int maxSize,int const)
Contoh :

TextField nama = new TextField ("Nama Anda ","", 15,
TextField.ANY);

Constraints:

TextField. ANY . sembarang karakter teks
TextField. NUMERIC : teks berupa angka saja
TextField.PASSWORD : dengan karakter tertentu “*’

25



public class TexXtDemo extends MIDlet |

public TextDemof{) {

}

public woid startippl) {
TextField nama = new TextField {"MNama LAnds 00,
Form £ = new Form{ "Form Login®™ ):
f.append{naana) !
Display.getlisplay{this).secCurrent{ £ )

}

public woid pauseldppl{) {

}
pubblic woid destroyvipp{ hboolean unconditional ) {

}

Contoh aplikasi TextField

15, TextField. alN¥) :

F il AEC
Form Login

IHama Anda ||

26



Contoh aplikasi TextField

public class passDhemo extends MIDlet {

public passhemol{) {

¥
public wvoid startipp{) {
Atring = = "Halo farug™:
TextField nama = new TextField ("MNamz : """, 15, TextField.ilNY):
TextField pass = new TextField ("Fassword : 7,77, 15, TextField.PAZIWORD) ;
Form £ = new Formi{ "Form Login™ §:
f.append{nama) ;
f.append{pass);
Display.getDbisplay({this).secCurrent{ £ }: REC o B
¥ Form Login
public wvoid pauselipp() { Hmnaﬂ|
H Password :

public wvoid destrovipp{ bhoolean unconditional ) {

}

27



Passing Parameter dgn TextField

Hama Anda : |Farug

ssssss

Hembali

28



B Passing Parameter dgn TextField

public class passsd extends MIDlet implements ComwmandListensr {
Command kKeluarCmd = new Comand {"Eelusc™ , Command. EZXIT, 1) ;
Command prosesCmd = new Commmand ("FProses"  Command. 0K, 2):
Commmand kembaliCod = new Command | "Eembali™,Comoand. BACE,2) ;
Form £: Sfagar bisa diakses di semua fungsi
TextField tnswna: Sfagar bisadiakses di sermua fungsi
TextField tpass: Sfagar bisa diakses di semua fungsi
public passZ{) {
¥
public wvoid startipp{) {
thama = new TextField { "Mama Ands :fF 07, , TextField. ANY) :
tpass = new TextField {"Fassword 7", "7, ;, TextField.PASSWORD) ;
f = new Form{ "Form Login™ };
f.append{tnama) ;

t.append(tpass) ; public woid proses{) f{

A dhenarmbahlan obyel: cormmand

£ . addCommand { ke 1uarcmd) : Atring dtnama = thnama.get3tring()

f.addCommand{ prosesCmd) ; String dtpass = tpass.getstring():;
/# wenghubungkan dengan perintah CommandListener Form pf = new Form {"FProses Data™);
f.secCommandlListener{this) ; pf.append {"MNams ands @ T

Display.getlisplay{this).setCurrent{ £ ;
piay-g plav ) ¢ ) pf.append {dtnauma) :;

¥
public woid commandiction (Command o, Displayable d) pf.append {"\n"):
i pf.append {"Fassword @ T):
String data = c.getLakel(); pLf.append {(dtpass):
dystem. out.println (data); pf.addCommand {kewbaliCmd) ;
if (data == "Reluar™) { pf.zectCommandlLiztener{this) ;
keluar():; . . -
} else if (data == "Proses") { Displavy.getDisplay({this) .setCurrent{ pf )
prose=s({) ; H
} else if (data == "Hembali™) f{
awal() :
}
| 29




Komponen ChoiceGroup

m Memberikan user pilihan dari list yang tersedia.

m Terdapat 3 format ChoiceGroup :
EXCLUSIVE : satu pilihan
MULTIPLE : banyak pilihan
POPUP : satu pilihan dengan tampilan popup

Choice Group Choice Group
Thesze are the available choice group types These are the available choice group types
Exclusive Exclusive
@#Opticnn A @#Optin:nn Pt
D#Opticnn = D#Optin:nn =
D#Opticnn [ D#Optin:nn [
D#Opticnn o D#Optin:nn o
Mukltiple Multiple
1% Option & i option &
- Option B - Option B
- Option © M Option
1 # option D i b e
o ‘""-D'—|
H Cption 2

Pop-Up ¥ s Dption ©

PoD-Up . oyton &

Exit

tevy
W Option O

Cancel

30



Komponen ChoiceGroup

m Format:

— ChoiceGroup(String label, int choiceType)

Membuat obyek ChoiceGroup dan menentukan
title dan tipenya.

— ChoiceGroup(String label, int choiceType, String(]
stringElements, Image[] imageElements)

Membuat obyek ChoiceGroup, menentukan title
dan tipe serta array dari string dan gambar untuk
nilai awal.

m Untuk passing parameter dari pilihan user gunakan
getSelectedindex(), getString(int elementNum) and
IsSelected(int elementNum).

31



Contoh TextFieldChoiceGroupTest

m Form Registrasi untuk memasukkan data pribadi dan
menampilkannya di dalam console.

Hame: J %ﬁ Mew Project ... % Cpen Project ... || %P, Sekkir
Peter Wiong J Device: IDeFauItCDIDrF'hnne
Password: ™ Running with storage root DefaultCalarPhone
Gender ¥ our profile:;
Preferences name - Peter Wang
i — password - 123456078
Tennis gender -
ST | | >
Soccer
SwWimming
Exit 2k

32



I Untuk Satu Pilthan (EXCLUSIVE)

import javax.microedition.midlet. *;

import javax.microedition.lodul, *;

public class radioDemo extends MIDlet {

public radioDemo() {

public wvoid startapp() {

CholceGroup cg =

new CholceGroup {("FPilih Jurusan”,Choice.EICLUIIVE) ;
"filahkan Pi1lih"™ ) ;

Form £ = new Formf(
cg.append{"Telkom™, null) ;
cg.append {"IT", null) ;
cg.append{"Elka”, nall} ;
cg.append{"Elin",null) ;

t.append{cg) ;

@ Sun

Silahkan Pilih
Pilih Jurusan

Syrekom |

Display.getDisplay{this).setCurrent{ £ };

public wvoid pausedapp() {

public woid destroyapp{ boolean unconditional ) {




import javax.microedition.midlet. *;:

import javax.microedition.leodui. *;

public olass radioDemo extends MIDlet
public radioDemo() {

H
public wvoid startapp() |

I Untuk Satu Pilihan (POPUP)

CholceGroup g = new ChoilceGroup ("FPilih Jurusan”,Choice.POPUFR) ;

Form £ = new Form{ "Silahkan Filih™ 3 ;
cg.append{ "Telkom” , null) ;
ag.append ("IT" , null) ;
ag.append{"Elka” ,nuall) ;
ofg.append{"Elin",null) ;
t.append{cg) ;
Display.getDisplay{this).setCurrent{ £ };
H
public wvoid pauseipp() |

}
public wvoid destroyvapp{ boolean unconditional )

}

}

Cancel

o

I

]




Passing Parameter dgn RadioButton

ssssss
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J Passing Parameter dgn RadioButton

public class radioZ extends MIDlet implements CommandListener {

priwvate Command keluarCmd = new Command {"Eeluar”,Command.EZIT, 1) ;
priwvate Command prosesCmd = new Command {"FProses",Command.OF,2) ;
priwvate Command kembaliCmd = new Command {“"Hembali®”,Command.BACE,2) ;

priwvate Form f;

priwvate CholceGroup og;

public woid startapp() |

og = new CholceGroup ("FPilih Jurusan”,Choice.BICLUIIVE) ;

f = new Form{ "Zilahkan P1lih™ ) ;

cg.append {"Telkom” ,nall) ;

cg.append ("IT" ,null) ;

f.append{zg);

/ fenambahkan obyek command

t.addCommand {keluarCmd) ;

f.addCommand (prosesCmd) ;

£ Menghubungkan dengan perintah CommandListener

f.setCommandlistener{this) ;

Diszplay.getDisplay(this) .setCurrent{ £ };
}

/fagar biza dickses di semua fungsi
/fagar biza dickses di semua fungsi

public woid proses() {

}

{("Pro=ses Data™);

pf.append ("Jurusan yang dipilih @ ") ;

Formm pf = new Form

if {(cg.isgelected(0))
pf.append {cg.getString{l});
else if {(cg.is3elected(l})

pf.append {cg.get8tring{l));

pf.addCommand {(kembaliCmd) ;
pf.setCommandlistener {this=) ;
Dizplay.getDisplay(this).zsetCurrent{ pf );

public void commandaction (Command <,Displayable d}){

String data = <.getLabel();

if {data == "Eeluar") {
keluac() ;

} else if {(data ==
proses{);

} else if {(data ==
amal () ;

"Prosez"Yy {

"Eembali™) {

36




I Banyak Pilthan (MULTIPLE)

import javax.microedition.midlet. *;

import javax.microedition.ledul. *;

public class checkboxDemo extends MIDlet {
public checkhoxDemo()

}
public wvoid startappl) {

ChoiceGroup cg = new ChoilceGroup ("Pilih Makanan Hesukaan",Choice.MULTIPLE) ;

Form £ = new Form{ "Si1lahkan Pi1lih™ 3 ;
cg.append{"Sate” , null} ;
cg.append{"Soto”,null) ;
cg.append{"Pecel” nuall) ;

t.append{cg) ;
Display.getDisplay{this).zetCurrent{ £ J;

}
public wvoid pauseapp() {

}
public wvoid destroyapp{ boolean unconditional ) {

}

Pilih Makanan Kesukaan
Flzate

37



Passing Parameter dgn CheckBox

& )

F il
Silahkan Pilih

rﬂSate

Sota
m ‘ace

Pilih Makanan Kesukaan

et

Froses

-

2 B

T.“"

Prose=s Data

Jumlbah pilihan |3
Sate
Pecel

Makanan yang dipilik

Hembali
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Aplikasi untuk CheckBox

import javax.microedition.midlet.*;

import javax.microedition.ledui.*;

lpublic =lass checkboxfZ extends MIDlet implements CommandListener {

private Command keluarCmd = new Command {"Feluar”,Command.EXIT, 1) ;
private Command prosesCmd = new Command {("Froses", Command.OK,2) ;
private Command kembaliCmd = new Command {"Fembali”,Command.BACE,Z) ;
private Form f; /fagar biza dickzes di semua fungzi
private ChoiceGroup og; /{agar biza dickze= di semua fungsi

| puklic checkhoxZ{) {
}

| public woid startappl) |

cg = new CholceGroup {("Filih Makanan Hesukaan”,Choice.MULTIFPLE) ;
f = new Form{ "Silahkan Pilih™ 3 ;
cg.append{"Sate”  all) ;

cg.append {"SFoto”  all) ;

cg.append ("Fecel " ol l) ;
f.append{cg);

£ denambahkan obyek command
f.addCommand {keluarCmd) ;
f.addCommand {prosesCmd} ;

£ fienghubungkan dengan perintah CommandListener
f.setCommandListener {this) ;

Display.getDizsplay(this).zetlurrent{ £ };
}

m Untuk fungsi pauseApp(), destroyApp(), awal(), keluar()
sama dengan program sebelumnya 39




i

public wvoid proses() {

String =;

Form pf = new Form {("Frosess Data);

pf.append ("Jumlah pilihan : ");

2 = Btring.valueCf({cg.=si1ze());

ptf.append (s}

pf.append (".n");

pf.append ("Makanan yang dipilih

pf.append (".n");

for {int 1=0;1 < cg.size() ;1++)

if (cg.is8elected{1)) {

pf.append (og.getString(i));

pf.append (".n");

H
pf.addCommand {(kembalicCnd) ;

pf.setCommandListener (this) ;

")

Display.getDisplay{thi=s).setCurrent{ ptf ):

puhllc vold commandiction (Command <,
String data = c.getLabel();
Svstem.out. println (data);

if {(data == "Eeluar™) {
keluar() ;

} else if (data == "Frosez") {
proses() ;

} else if (data == "Eembhali"™} {
awal () ;

Displayable d) {
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