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« Dapat memahami dasar teori pemrograman
android

 Dapat memahami mekanisme kerja
component dalam sistem operasi android

« Dapat menggunakan component secara
efektif dalam membuat aplikasi android




Component Android

o Activity
Menyajikan antar muka visual yang digunakan
sebagai interaksi pengguna.

 Intent merupakan objek yang memegang isi dari
pesan.

 Activity menyajikan antar muka. Activity
berinteraksi dengan pengguna dalam jangka
waktu yang lama, dan tetap aktif, bahkan pada
saat idle.



Pengertian File Manifest

Sebelum android dapat memulai component
aplikasi, maka android harus melihat
component yang sedang berjalan.

Untuk 1tu, aplikasi akan mendeklarasikan
component yang mereka gunakan dalam
sebuah file manifest yang digabungkan ke
dalam paket file android berekstensi (.apk).

File manifest int berstruktur XML dan selalu
diberi nama AndroidManifest.xml|l untuk semua
aplikasi.



Contoh File Manifest

<?xml version="1.0" encoding=""utf-8"7>
<manifest . . . >
<application . . . >

<activity
android:name=""com.example.project.FreneticActivity"

android:icon=""@drawable/small_pic.png"

android: label="@string/freneticLabel"
>

</activity>

</application>
</manifest>




Penyaring Intents

Obyek intent dapat menampilkan nama target
component secara eksplisit.

Jika hal ini dilakukan, android akan
menemukan component (berdasarkan pada
deklarasi di dalam file manifest) dan
mengaktifkannya.

Namun jika target tidak disebutkan secara
eksplisit, maka  android harus  dapat
menentukan component yang terbaik untuk
merespon intent tersebut.



Contoh Kode Intents

<activity
android:name=""com.example.project.FreneticActivity"
android:icon=""@drawable/small_pic.png"
android: label="0string/freneticLabel"

L L >
<intent-filter . . . >

<action android:name=""android.intent.action.MAIN" />
<category

android:name=""android. intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
<intent-filter . . . >
<action android:name="com.example.project.BOUNCE"™ />
<data android:mimeType=""1mage/jpeqg" />
<category
android:name=""android. intent.category.DEFAULT" />
</intent-filter>
</activity>



Membersihkan Susunan

Jika pengguna meninggalkan task untuk waktu
yang lama, sistem akan membersihkan task
semua activity kecuali activity dasar.

Ketika pengguna kembali ke task lagi, maka
pengguna akan melihat tampilan sebagaimana

ketika pengguna meninggalkannya, kecuali
bila activity awal dijalankan.




Memulal Task

Sebuah activity dapat diatur menjadi entry point

untuk sebuah task dengan memberikannya intent
filter dengan “android.intent.action.MAIN” yang

ditentukan sebagal aksi dan
“android. intent.category.LAUNCHER” sebagai
kategori.

Filter ini akan menampilkan ikon dan label activity di
application launcher, memberikan akses kepada
pengguna untuk meluncurkan task dan kembali ke
application launcher kapan saja pengguna
menginginkannya.



Siklus Hidup Component

e Active

Ketika ada di permukaan layar (di atas
tumpukan activity pada task yang saat itu
sedang Dberjalan). Activity Inilah yang
berkonsentrasi pada aksi dari pengguna
 Pause
Ketika tidak Ilagi berkonsentrasi pada
pengguna namun tetap tampil di layar.
e Stop
Ketika terhalangi sepenuhnya oleh activity
lain.




Pemanggilan Superclass

Implementasi dari method siklus hidup activity
harus dapat memanggil versi superclass.

Contoh :
protected void onPause() {

super .onPause();




Another activity comes
in front of e activity

l { The activity |
Other appications | comwoml
need r ’ onPause() _foreground |

[ The activity is no longer visible |

onStop()

¥

onDestroy()
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Menyimpan Kondisi Activity

Ketika sistem menghentikan sebuah activity
untuk menghemat memori, mungkin saja
pengguna ingin kembali ke activity
sebelumnya dan mendapatkan activity dalam
kondisi yang sama seperti sebelumnya.

Untuk menjaga kondisi agar tampak sama
seperti sebelum dihentikan, anda dapat
mengimplementaskan method
onSavelnstanceState() untuk activity

tersebut.



KOMPONEN ANDROID
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Component Android

Ada beberapa macam component Android yang
biasa dipakai dalam pembuatan aplikasi, yaitu :

1. Text Control

. Button

. Check Box

. Radio Button

. List

. Grid

. Date and Time
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Text Control

Macam-macam text control meliputi :
1. TextView

2. EditText

3. AutoCompleteTextView

4. MultiAutoCompleteTextView




TextView

Komponen TextView ini dapat memunculkan tulisan di
layar tetapi pengguna tidak dapat mengubah tulisan

tersebut.
il il & 17:02
TextView '




EditText

EditText merupakan subclass dari TextView. Dilihat

dari namanya, EditText dapat digunakan untuk
mengubah teks.

. 2kan salah satu contoh]

dari EditText




AutoCompleteTextView

AutoCompleteTextView merupakan TextView dengan
fungsi auto-complete. Ketika pengguna menyentuh

huruf, maka akan muncul pilihan menu yang dapat
dipilih.

Balikpapan




MultiAutoCompleteTextView

MultiAutoCompleteTextView sama seperti
AutoCompleteTextView. Perbedaannya adalah ketika
kita telah memilih kata, lalu kita menggunakan
tanda koma kemudian kita dapat mencari kata laqgi.

‘MultiAutoCompleteTextView
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Pada kesempatan ini, akan dibahas 3 jenis button
yaitu :

1. Basic button

2. Image button

3. Toggle button




Basic Button

Button yang paling dasar di android adalah
android.widget.Button. Di class ini hanya dapat
menangani event ketika button di tekan.

a m 19:21

BasicButton

Basic Button




Image Button

Android pun mendukung Image button melalui

android.widget.lmageButton. Penggunaan
button hampir sama dengan basic button.
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Toogle Button

ToggleButton ini seperti check box atau radio button.
Button ini mengarah pada On dan Off.

a' 35334:android_21

ToggleButton




Custom Button

Custom button di sini dibuat menggunakan 3 custom

Image.
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Check Box

CheckBox memiliki dua keadaan yaitu On dan Off
sama seperti ToggleButton.




Radio Button

RadioButton memberikan pilihan kepada pengguna
namun pengguna hanya bisa memilih satu.

sss4andeod 21




List

sssaandroid 21

ListView Dberfungsi untuk

menampilkan list dari item —
item secara vertikal.

Clmahl




Grid View

5554 androsd_21

Android memiliki GridView
yang dapat menampilkan
data dalam Dbentuk grid.
Data yang ditampilkan
dapat berupa teks, gambar,
dan lain-lain.




Date and Time

Android juga menyediakan fasilitas DatePicker dan

TimePicker yang membuat Kkita dapat memilih
tanggal dan waktu.

S554candroid_21 [, 5554mndroid 21
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Layout Manager

o, o ]

Manager

Blplerzig E2ieliie Mengatur posisi layout pada layar secara
linear (horizontal ataupun vertikal).

s ELNVEIECleIlie Mengatur posisi layout pada layar secara

relative.

TableLayout Mengatur layout agar berbentuk seperti tabel.

Seelgs Eeyeitie s Mengatur layout yang memungkinkan untuk

mengubah tata letak komponen.

TabLayout Mengatur layout agar dapat berbentuk tab.




Linear Layout

S | LinearLayout adalah tata
:
UnearLayout letak yang paling sederhana

tersedia di Android.
LinearLayout mengatur tata
letak komponen secara
linear horizontal atau
vertikal.




Relative Layout

RelativeLayout mengatur tata letak komponen dalam
hubungan satu sama lain. Hal Ini memberikan
fleksibilitas lebih dari LinearLayouts.
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Table Layout

‘TableLayout

TableLayout adalah sebuah
ViewGroup yang
memperlihatkan elemen
View sebagal Dbaris-baris
dan kolom-kolom.



Frame Layout

Penggunaan layout ini biasanya tidak hanya untuk
menampilkan secara dinamis satu view, namun juga
dapat diisi dengan banyak item.
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Tab Layout

Layout ini mengatur tampilan agar dapat berbentuk

tab. - ——
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TabLayout
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EditText & Button

* Pembuatan Layout di main.xml

Hello Waorld, |atEB!
@+id/EditText01

@+id/EditText02

@+id/Button0

@+id/TextViewd 1

Hello World, 1atEB!




EditText & Button
..... e Pembuatan file java

latEditButton

Hello World, |atEB

package pens.eda;
“import android.app.fctivity: =
import android.os=s.Bundle;
import android.view.View:
import android.widget.Button:
import android.widget.EditText;
import android.widget.TextView;

s IV v B = I | cr-.Il'J'l (R W I % I

public clas=s 1latEB extend=s Actiwvity {
EditText nama,alamat;
TextView data;

I
R LS S

Button pilih;

S#* Called when the activity is first created. =/
BOverride

public wvoid onCreate (Bundle =zavedInstanceState) {

I
e I R BT O
I

=

super.onCreate (savedInstancelState) ;
zecContentView (R. layout.main) ;

[ T W e B

nama = (EditText) findViewById (R.id.EditText0l):
alamat = (EditText) findViewById (R.id.EditTextoZ):
data = (TextView) findViewById (R.id.TextViewdl):
pilih = (Button) findViewById (R.id.Buttondl):

pilih.setOnClicklListener (new kliki()):
H
clas=s klik implements Button.OnClickListener {
public wvoid onClick(View w) {
data.setText (nama.getText () ) :
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CheckBox & Button

B o ic/checkBoxor

. @+id/CheckBox02

@+id/Button01

@+id/TextViewd2




CheckBox & Button

o
 Pembuatan file java m TR

prackage pens.edua;

#import android.app.Activity:[] Dlah Raga

[ T v T S T % T =]

poblic class lactCekButton extends Activity {
TextWView data;

V Membaca

Button pilih;
CheckBox ckbl, chbi:;

I
S L I L T ]

14 Se% Called when the actiwvity i= first created. */f
15E BOverride
6 poblic wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) {

1 saper.onfCreate (savedInstanceState) ;
secContentView (R.lavout.main) ;

[T e

cbl = (CheckBox) findViewBvwId (R.id.ClheckBox0l):

cbk2 = (CheckBox) findViewById (R.id.CheckBox0Z2):
1 data = (TextView) findViewByvId (R.id.TextViewlZ) :
2 pilih = (Button) findViewById (R.id.Butftonfl):

pilih.zetCnClicklistenerinew kKlik()):

[

}
clas=s klik implements Button.OnClickListener {
public vold onClick (View w) {
String a = "";
if (ckl.isChecked|(]))
a = a + "Olah ERaga"™ + "‘n";
if (ck2.isChecked())
a = a + "Hemkaca™:
data.=setText (a)
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RadioButton

e @+id/RadioButton0

o @+id/RadioButton0?2

@+id/Button01

@+id/TextView02

Hello Waorld, latRadBtn!
Dimanakah letak PEMS

e Surabaya
@«




RadioButton

 Pembuatan Layout di main.xml

17<RadioGroup android:id="@+id/RadioGroupll"

18 android:layout width="wrap content”

15 android:layout height="wrap content”

20 android:orientation="vertical ">

2l<RadioButton android:text="Surabayva"

22 android:id="@+1d/RadiocButtonol™

23 android:layout width="wrap content”

24 andrnid:1aynut_height="Vrag_CQHtent"}{IRadiDEJttDn}
Z25<RadiocButton android:text="Kediri"

26 android:id="g+id/RadiocButton0z"

27 android:layout width="wrap content”

28 android:layout height="wrap content"></RadicButton>
29« /RadioGroup>




[

i

L R N e R

L G OO Db Gb L L RYORI R ORY ORI ORI ORI ORY ORY ORI

RadioButton

e Pembuatan file java ) atRadatn

il @ o00:41

package pens.edua;

[ T TR L I ]

#import android.app.hctivity:[]
1 public clazss latBRadBtn extends Letivity {
TextView data;
Button pilih;
RadioButton rbl, rb2;
RadioGroup rg: surabaya
F#¥% Called when the activity is first created. #/ ’

L el e el
o I T O Y O P L |

BCverride

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (gavedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.main) ;

rg = (RadioGroup) findViewById (R.id.RadioGroupil):
rbl = (RadioButton) findViewBywId (R.id.HRadioButtonfl):
rb2 = (RadiocButton) findViewBvwId (R.id.RadioButtoniZ):
data = (TextView) findViewById (R.id.TextViewlZ):
pilih = (Button) findViewById (R.id.Butftonfl):

pilih.setOnClicklListener (new kliki()):

S I s LT o o Y O T R % B P

}
class klik implementzs Button.OnClickListener {
public void onClick (View v} {
if (rkl.i=Checked())
data.zetText ("Surakava™) ;
if (rb2.isChecked ()}
data.setText ("Eediri™) ;
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EditText dengan 2 Tampilan S

[» [= drawable-ldpi

[» = drawable-mdpi
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 4 [= layout R
|%] hal2.xml

e Layout di main.xml ) mainami

[+ [= values

Hello World, cobal
@+id/TextViewd 1 Hello Waorld, latGUI!

= -
@-+id/EditText02
P

@+id/Button0?2

e Layout di hal2.xml => tambahkan dari Android XML file




EditText dengan 2 Tampilan

1<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

Z2<Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"

andIDid:laynut_width="fiil_parent"
andIDid:laynut_height="fill_parﬁﬂt"
android:background="#color/wvarna ">

T<TextView

anon b L

8 andrnid:layuut_width="fil;_parent"
9 android:layout height="wrap content"”
10 android:text="@string/hello"™
U
12<LinearLayout
13 android:orientation="horizontal"
14 android:layout width="rill parent™
15 android:layout height="wrap content'>

le<TextView android:text="Nama"™
android:id="g+id/TextViswol"™
android:layout width="wrap content"”

[ T e R &

1 andIDid:laynut_height="Vrﬁg_ﬂ@ﬂt&ﬂt"}{ITextview}

20<EdicText android:texc=""

21 android:id="@g+id/EditTextol™

22 andrnid:layuut_width="fil;_parent"

23 andrnid:layuut_height="Vrap_content">{fEditText>

24</LinearLayout>

Z2o<LinearLayvout

26 android:orientation="horizontal"

27 andrnid:layuut_width="fil;_parent"

28 android:layout height="wrap content">

289<TextView android:text="Aalamat" android:id="@g+id/TextViewldZ" android: layout width="wrap content" andr
-EO{EditTe:-:t android:text="" android:id="F+id/EditText02" android:layout width="fill parent” android:layv

3l</Linearlavout>




EditText dengan 2 Tampilan

latGUIloro latGUIloro

Pl |

Hello World, latGUI

cedir
Nama iy
AR kediri




EditText dengan 2 Tampilan

» Buat 2 file java
latGUI.java untuk tampilan ke 1 = e
hal2.java untuk tampilan ke 2 . @

4 pens.edu
b [J] hal2.java
oo [J] latGULjava

[ EI@ genTSeneratEd Java Files]
> =h Android 2.2
'EI@ assets
4 22 res
(> [= drawable-hdpi
> [ drawable-ldpi
> [= drawable-mdpi
4 [ layout
K| hal2xml
X main.xml

b= values




EditText dengan 2 Tampilan

VN
10 paoblic class 1latGUI extends Activity {
11 EditText nm, almt:;
1z Button pilih, reset;
) IatG U I .j ava 13 public =s=tatic String nama;
14 public static String alamat:
15 F*% Called when the activity is first created. */
16 EQverride
17 pubklic void onCreate (Bundle =savedInstanceState) {

super.onCreate (savedlnstanceState) ;
secContentView (R.layout.main) ;
nm = (EditText) findViewById(R.id.EditText0l):

almt = (EditText) findViewById(R.id.EditText0Zz);
pilih = (Button) findViewById(ER.id.Butfeondl):
reset = (Button) findViewById(R.id.ButtonlZ):

pilih.setOnClicklListener (new clickOl1()):
reset.2etOnClicklizstener (new clickOZ2()):
H
= class click(0l implements Button.CnClickListener{
=] pubklic void onClick(View v) {
nama = mm.getText () .toString() ;

h!l‘;!hihihihihﬂhﬂhﬂhﬂpp
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o

30 glamat = almt.getText () .toStringl()

31 Intent i = new Intent (latGUI.this, halZ.class=s):
32 finish():

33 starthetivity (i) ;

34 }

35 H

36'= class click(0Z implements Button.CnClickListener{
37 public vold onClick(View v) {

8 nm.2ectText ("") ;

34 almt.zetTexc (""); 1}

40 H

14
[
Syt
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EditText dengan 2 Tampilan
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e hal2.java

package pens.edua:;

“import android.app.bctivity;
import android.o=s.Bundle;
import android.widget.TextView;

public class hal? extends Lctivitcy {
TextView dtnama, dtalamat;
f*% Called when the activity is first created. */
= @0verride
public vold onCreate (Bundle =avedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layvout.halZ) ;
dtnama = (TextView) findViewById (R.id.TextViewol);
dralamat = (TextView) findViewByvId (R.id.TextView0Z):
dtnama.=setText (latGUL. nama) ;
dtalamat.setText (latGUI.alamat) ;



EditText dengan 2 Tampilan

o Edit di AndroidManifest.xml

= latGUlloro

[ src 1<?xml wversion="1.0" encoding="utf-8"7>
3 pens.edu Zemanifest xmlns:android="http://schemas.android. com//apk/res/android™
[J] hal2.java 3 package="pens.=du"
[J] 1atGULjava 4 android:verzionCode="1"
® latGul o android:versionMName="1.0">
= gen [Generated Java Files & <application android:icon="@drawvable/icon" android:label="@string/spp names">
=i, Android 2.2 7 <activity android:name=".lat&E0I"
= assets 8 android:label="@string/app nams">
Ell:'b res 9 <intent-filter:>
= drawable-hdpi 10 <action android:name="andreoid.intent.action.MAIN" />
= drawable-ldpi 11 <category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" />
(= drawable-mdpi 12 </intent-filter>
(= layout 13 <factivity>
(¥ hal‘_j"“ml 14 | <activity android:name=".halZ"s></ activity>
] mainaml 15 </application>
L= values 16 <uses-=sdk android:minSdkVersion="8" />

| AndroidManifestml

: 17
B |Z| default.properties 18</manifesty




