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Introduction

J2ME menyediakan fitur jaringan ke perangkat
mobile

Sehingga memungkinkan untuk selalu update
perubahan mata uang misalnya.

Class dan interface pada javax.microedition.io
menangani kemampuan jaringan pada MIDP

Paket java.io menyediakan kemampuan input/output
(I/0) pada MIDP.
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Kategori J2ME Networking

m J2ME networking mempunyai 3 kategori:

— Low-level IP networking
— HTTP networking
— Secure networking

m Aspek yang paling krusial dalam konektifitas jaringan
J2ME adalah komunikasi antara perangkat mobile
dengan web server.




Low-level IP networking

Kategori ini meliputi socket, datagram, serial port dan
komunikasi file 1/O.

Socket-based communication berbasis pada
connection-oriented TCP/IP protocol.

Datagram-based communication berbasis pada
connectionless UDP/IP protocol.

Misal URI untuk koneksi datagram dalam pengiriman
data ke server pada port tertentu :

— datagram://123.456.789.12:1234

Low-level IP networking dapat juga menangani file
/O dan mengijinkan MIDlet menggunakan serial port
lokal.



HTTP networking

m Komunikasi antara perangkat mobile dan web server
berbasis pada protokol HTTP (Hypertext Transfer
Protocol).

m HTTP adalah protokol connection-oriented request-
response.

Maobile Device Communication Network
Data /O

memm——— Connection profocol




Secure networking

m Secure Networking dalam J2ME menambahkan
Interface untuk secure communication dengan Web-
based network services.

m Secure interfaces disediakan oleh HTTPS dan
SSL/TLS protocol melewati IP network.




Framework Connection

m J2ME networking didesain untuk digunakan
keperluan yang beraneka ragam pada perangkat
mobile.

Disisi lain, sistem jaringan harus memiliki perangkat
yang spesifik.

Untuk mempertemukan hal tsb, dikenalkan konsep
generic connection framework.

Generic connection framework didefinisikan sebagai
aspek umum dari jaringan dan file I/O dalam bentuk
Interface Java untuk keperluan yang luas dari
perangkat mobile.



The Connection Framework

Connection
|
| | |
InputConnection | | OutputConnection DatagramConnection
| |
|
StreamConnection +UDPDatagramConnection
| ]
+CommConnection ContentConnection +SocketConnection StreamConnectionNotifier
HttpConnection +SecureConnection +ServerSocketConnection
+HttpsConnection
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Penanganan URL dalam J2ZME

m Penanganan URL dalam J2ME meliputi open koneksi
ke web server dari perangkat mobile dan
penanganan data I/O diantara keduanya.

Proses yang terjadi meliputi tahapan berikut :
— Setup

— Connected

— Closed

J2ME mendefinisikan javax.microedition.io.Connector
class untuk membuat semua obyek koneksi.

Dalam penanganan URL, Connector.open()
digunakan untuk membuka URL, yang akan
memberikan obyek HttpConnection.
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Penanganan URL dalam J2ZME

m Parameter string ke method Connector.open()
method adalah URL.

Nilal dari string URL berubah-ubah tergantung dari
protokol komunikasi, sebagai contohnya :

Contoh 1. HTTP-based communication
Connection conn =
Connector.open("nttp://www.yahoo.com");

Contoh 2. Stream-based socket communication

Connection conn =
Connector.open("socket://localhost:9000");
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Penanganan URL dalam J2ZME

Contoh 3. Datagram-based socket

communication

Connection conn =
Connector.open("datagram://:9000"),

Contoh 4. Serial port communication
Connection conn =
Connector.open("comm:0;baudrate=9000");

Contoh 5. File /O communication
Connection conn =
Connector.open(“file://myfile.dat");
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Penanganan URL dalam J2ZME

m Metode Connector.open() juga tersedia mode akses
(nilai READ, WRITE, dan READ_WRITE), dan
sebuah flag untuk memberi alert ke pemanggqil
sebuah notifikasi timeout.

— static Connection open(String name, int mode)

— static Connection open(String name, int mode,
boolean timeouts)

m Metode openinputStream() dari Connector membuka
Input stream dari bytes (java.io.InputStream).
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Penanganan URL dalam J2ZME

m java.io.OutputStream menyatakan sebuah output
stream of bytes.

m Bagian dari InputStream dan OutputStream adalah
java.lo.DatalnputStream dan

java.lo.DataOutputStream, secara berurutan.

m DatalnputStream/DataOutputStream berhubungan
dengan aplikasi read/write primitive Java data types.
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Akses file text dari Server

Internet

& pesan1.txt - Notepad g@
File Edit Format  Wiew Help

halo selamat datang
di PEMNS ITS

Adr Interface

Latiban urtuk koneksi ke server

Fauntl 3 B
Info dari Server
[ — datang
i PERMS TS

Simpan file text di
http://127.0.0.1/pesanl.txt
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]

etwark wants to connect to
P 27001 modul 3ipesant txt using aitime.
hiz may result in charges.

=z it Ok to uze airtime?

Yes

Menghilangkan tampilan AirTime

Pilih File > “active project” Properties

Owres I ¥ s

----- EJ Application Descriptor
=% Buid

: =@ Sources Filtering
@ Compiling

& Libraries & Resources
£ Obfuscating
Creating JAR.

@ Signing

- [fd Generating Javadoc

Praject Configuration: | DefaultConfiguration - [ Manage Configurations... ]
Category:

..... @ ceneral Use Values from "DefaultConfiguration™

----- Platform _ .

_____ Abilities Emulator Command Line Options: |

(e.g. -¥verbose)

(@ Regular Execution

| Specify the Security Damain: | manufacturer -

() Execute through OTA (Over Thaminimum




Aplikasi akses file text dari Server

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

import java.io.*;

import javax.microedition.io.*;

import java.util.*;

public class tek=]1l extends HMIDlet implements CommandLi=stener {

Command keluar = new Command ("Eeluar", Command.EXTIT, 1):

Command proses = new Command ("FProzez", Command.ClEK, 1)

public wvoid startApp() {

Form fl1 = new Form("Eoneksi Server"):;

fl.append("Latihan untuk konekszi ke =server™):;

fl.addCommand (keluar) ;

fl.addCommand (pro=es) ;
fl.setCommandListener (this=s);
Displayv.getDisplay(this) .setCurrent (£1) ;

X

public wvolid paunseApp () {

}

public volid destrovApp (boolean unconditional)
X

i
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Aplikasi akses file text dari Server

pukblic wvoid commandiction (Command o, Displavakle EJ {

if (¢ == keluar) f{
notifyDestroyved|() :
} else if (¢ == proseszs) {

doDownload () ;

H

public void doDownload() {
Form £2 = new Form("Info dari Server™):
String pesan = "";

String URLSite = "http:// 12
HttpConnection con = null;
InputStream in = null;

try {
con = (HttpConmection) Connector.open(URLSite) !
in = con.openlnputStream() ;
int ch;
while ({(ch = in.read()) '= -1} { /J/=elam

data.append { (charc) ch);
]
pe=zan = data.toString():
£2.zppend (pe=san)
Displayv.getDisplay(this) .secCurrent (£2);
} catch (ICException e) {
¥

StringBuffer data = new StringBuffer(); //untuk sekumpulan
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Akses file php dari Server

Internet

=?php

echo "di PENS-IT3";

serveri;-

echo "Selamat Datangin';

i PEMS TS

Simpan file php di
http://127.0.0.1/latl.php
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Aplikasi akses file php dari Server

m Semua bagian sama seperti program sebelumnya

public void doDownload() {
Form £2 = new Form("Info dari Server");

String pesan;:

String URLSite = "http://127.0.0.1/1atl .php";
HotpConnection con = null;
InputStream in = null;
StringBuffer data = new 5StringBuffer(); //untuk sekumpulan data string
try {
con = [([HttpConnection) Connector.open (URLSite)
in = con.openlnputStream()
int ch;
while ((ch = in.read(}) '= -1} { //=zelama tidak -1 (akhir file

data.append| (char) ch):

H
pesan = data.toString()

£2.append (pesan) !
Display.getDisplayvithis) .setCurrent (£2) ;

} catch (ICException e) {
}
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Passing Parameters ke Server

m Ketika HTTP request ke server, maka server akan

memproses informasi yang diperlukan oleh request

tsh.
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Passing Parameters ke Server

Misal permasalahan Login.

User harus mengotentikasi client menggunakan user
ID dan password.

Client mengirim user ID dan password pada HTTP
request.

2 teknik yang digunakan untuk mengirim data ke
server: metode GET atau POST request

Metode GET data akan ditambahkan pada URL di
server.

Metode POST, masing-masing nilai dituliskan ke
output stream.
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Passing Parameters ke Server

m Data dikirim ke server harus dalam pasangan set nilai:
— field name
— Nilal yang berhubungan dgn field tsb.

m Field name dan nilai harus dipisahkan oleh tanda
sama dengan (=)

m Pasangan nilai dipisahkan dari URL dengan tanda
tanya (?)

= Masing-masing nilai dipisahkan dari nilai yang lainnya
dengan ampersang (&).

m Karakter spasi diubah dengan tanda plus (+)

m Contoh: request berikut mengirim 2 parameter:
o pOne="one bit“ dan pTwo="two"

http://127.0.0.1/simple.php?p=one+bit&pTwo=two



2 ED

Latiban urtuk koneksi ke server

Akses file php dgn parameter

Internet

<?php
Srmm = § GET[ "nama"];

Sp = § GET["alamat"™];
Server/echu "WNama anda @ Samwn™:

echo "Alamat : Sp";

P
Fanil =2 B
Info dari Server
|Nama anda ;M Farug
Alamat @ Kediri
Simpan file php di

http://127.0.0.1/lat2.php 24



public wvoid doDownload() {
Form £2 = new Form("Info dari Server"™):
String pesan;

Aplikasi Akses File php dgn parameter

String URLSite = "http://127.0.0.1/1at?.php?nama=M+Farugtalamat=Eediri™;

HrotpConnection con = null;
InputS5tream in = null;

StringBuffer data = new StringBuffer(); //untuk =sekum
try {
con = (HotpConnection) Connector.open(URLS5ite) ;
in = con.openlnputStream() ;
int ch;
2 tidak

while ((ch = in.read()) '= -1) { //selam

data.append ( (char) ch):
X
pesan = data.toString() -
f2 .append (pe=an) ;
Displayv.getDisplay(this) .secCurrent (£2) ;
} catch (ICException E} i
}

1
(1)
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Akses file php dgn parameter (2)

il
$ Internet
<?php
$n = 5 GET["nama"];
$p = § GET["pa=="];
g e
echo "Nama : Sn'\n";
Air Interface
Server echo "FPas= : Sp";
|“F..u| AEC 3 BB /\
Koneksi Server e s s
Username 1 |Farug
|P ssssss d: [ |
Fauil AEC B
Info dari Server
Mama : Farug
Paz= : farug

| Simpan file php di
IErt

http://127.0.0.1/modul3/lat3.php 26




- B Aplikasi Akses File php dgn parameter (2)

public void doDownload(){

f2 = new Form {"Info dari Zerwver”);
pesan = "";
gtring URLsite = "hittp://127.0.0. L/ /modull3/ latd, php?nama="+tl.getd8tring () +"tpaszs="+tZ.getdtring() ;

Httplonnection con = null;
Inputftream in = null;
gtringBuffer data = new 8tringBuffer{); //unftuk sekumpulan data string
try {
con = (HttpConnection) Connector.open{URLsite);
in = con.openInputdtream() ;
int ch;
while{{ch = in.read{)) != -13{ //zelama tidak -1 [akhir file). boca zemua data
data.append{{char)ch);
}
pesan = data.tod3tring{) ;/ untuk menampilkon semua data di StringButfer
ti. append {(pesan);
Display.getDisplay{this) .setCurrent(fZ);

} catch (IOException ) {} public void startapp() {

} tl = new TextField ("Usernames : ","", 15, TextField.aANY) ;
tZ2 = new TextField ("Password : ","",15,TextField.PASSWORD) ;
f1 = new Form {"Honeksi Zerver™):

fl.append (tl);

fl.append (tZ):

£1. addCommand { exitCormand) ;

1. addCommand (nhextCommand]) ;
f1.setCommandlistener{this) ;

A Set the current display +o the location scresn

Display.getDisplay(this) . setCurrent{fl) ;




Interaksi dengan Database (Review)

m Dalam pembuatan aplikasi berbasis Database —
J2ME, beberapa perintah di Database baik DML dan
DDL bisa digunakan dikarenakan aksesnya masih
berbasis PHP.

Beberapa tahapan dalam interkoneksi dengan
Database :

1 Membuka koneksi ke server MySQL
$conn = mysqgl_connect ("host”,”"username”,”password”);
2 Memilih database

mysql_select_db(’namadatabase”,$conn);
2 Memilih tabel dengan query
- $hasil = mysqgl_query("SQL Statement”);

2 Mengambil record dari tabel
l $row = mysql_fetch_row($hasil);
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Contoh aplikasi berbasis J2ME - Database

Buat database KAMPUS, dengan tabel Mahasiswa yang
memiliki field sebagai berikut, dengan NRP sebagai
Primary Key

Field Type Collation Attributes HNull
NRD int{10] Mo

D Mama varchar(Z0) latinl_general_ci Mo

Alamat varchar(20) latinl_general_ci Mo

Akan dibuat aplikasi untuk memasukkan data baru, dan
menampilkan data dengan J2ME.
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Input Data ke Database

=7

Sdtnrp = § GET["nrp"];
Sdtnama = § GET["nama”];
Sdtalamat = § GET["alamat”];

$cunn:mysql_cnnnect ("localhost™, "root™, "™}

Internet

or die ("koneksi gagal™);
mysgl select dbi{"kampus", Sconn) ;

faglstr="insert into mahasiswa

-
i values ("Sdtnrp’, 'Sdtnama’, "Sdtalamat™) ";
Rie: RS naes Shasil = mysgl guery(Ssglstr, Sconn);
echo "Data sudah tersimpan™;
Faull REC ) bl

Input ke Database
HRP : 101 |

Ful REC EEEN

Hama : |Faru|::| |

Alamat : |Hedir1 | Data sudsh tersimpan

] y > 101 Farug Kediri

Simpan file php di

http://127.0.0.1/proseslInsert.php 20
|Exit [ect




Aplikasi Input Data ke Database

public class NetZ extends MIDlet implements CommandListener {

Comtand exitCommand = new Command{"Exit”, Command.BIXIT, 2}
Command nextClommand = new Command({ "Next”™, Command.BXIT, =) ;
Display display;

Form f£1,fZ2;

3tring pesan;

TextField tl1, t2, +t3:

public wvoid startapp() |

tl = new TextField {"NREF : ","" 15, TextField.NUMERIC) ;
tZ2 = new TextField ("Mama : ","" 15, TextField.ANY) ;

t3 = new TextField {"2lamat : ","", 15, TextField.ANY) ;
fl = new Form {("Honeksi Server™):

fil.append ("Input ke Database'n");
fl.append (tl);

f1.append (tZ);

fl1.append (t3):

f1. addCommand {exitCommand) ;
f1.addCommand (nextCommand) ;
fl1.setCommandListener{this) ;

/4 Set the current dizplay 1o the location zcreen

Display.getDisplay{this).setCurrent{fl}) ;
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Aplikasi Input Data ke Database

public wvoid doDownload(){

fZ2 = new Form ("Info dari Server™):
pesan = "";
String URLsite = "hittp:/ /127.0.0.1/modull3/prosesinsert. php?";

String pl, pZ;
pl = "nrp="+tl.getString () +"fnama="+tE.getdtring() ;
p2 = "falamat="+t3.get3tring() ;

HttpCDnnectiDn con = null;

InputStream in = null;

StringBuffer data = new 3tringBuffer(); tuk zekumpulan data =tring

try {
zon = {(HttpConnection) Connector. open{URLsite+pl+pZ) ;

in = gon.openInputS8tream() ;

int <h;

while({ch = in.read{)) 1= -1){ //zeloma tidak -1 [akhir file). baca zemua data
data.append({ {(charc)ch) ;

}
pesan = data.toS8tring () ;//untuk menampilkan zemua data di StringBuffer

. tZ.append (pesan);
Displavy.getDisplay{this).zetCurrent{fz} ;

} catch {(ICException ) {}

32



I Tampil Data dari Database

-
Air Interface

Famil 123
Koneksi Server

Tampil Data dari Database

|HRF : 10|

Exit

Mext

<?php

Internet

echo
echo
echo
echo
echo

echo

=

Sdtnrp = § GET["nrp"];
$cnnn=mysql_cnnnect ("localhost™, "root™, ™M)
or die ("koneksi gagal'");
mysql_select_db("kampus",$cunn};
Shasil = mysql guery({"select * from mahasiswa
where nrp="Sdtnrp"™", Sconn);
while (Srow—mysgl fetch row(Shasil)) |

"HNREE " L Srow[0];
ff‘l"'nfr;

"WNama " .Srow[l];
".\'\n";

"rlamat " JSrow[Z];
rr"'..llnrr;_

F il 123 = B
Info dari Server

MEP 101
Mama Farug
Alarmat Hedir

4_T_, MREP Mama  Alamat -
] y > 101 Farug  Kediri
A j‘f }( 102 Fakhri Surabaya

Simpan file php di
http://127.0.0.1/modu13/prosesTampiI.ggp



Aplikasi Tampil Data dari Database

public clas=s Netd extends MIDlet implements CommandlListener |

Command exitCommand = new Command("Exit”, Command.EXIT, =3 :
Command nextCommand = new Command{ "MNext™, Command. oK, =)
Display displavy;
Form f£1,f:;
3tring pesan;
TextField +1;
public wvoid startapp() {
t1l = new TextField {("NERE : ","" 15, TextField.NUMERIC) ;
f1l = new Form {"Foneksi Server ™) :;

f1.append {("Tampil Data dari Databasesn™):
t1.append {tl);

f1. addCommand {exitCommand) ;

1. addCommand {nextlommand) ;
fl.zsetCommandListener{this) ;

£ Set the current dizplay to the location zcreen
Display.getDisplay{this).setCurrent{fl) ;
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Aplikasi Tampil Data dari Database

public wvoid doDownload{) {

f2 = new Form {("Info dari Server"):

pesan = "";

String URLsite = "hittp://127.0.0. 1/ modulli/prosesTampil. php?";
String pl;

Pl = "nrp="+tl.getS8tring () ;

HttpClonnection con = null;
Inputdtream in = null;
StringBuffer data = new StringBuffer{); /funtuk zchumpulan data =tring

try {
con = {(HttpConnection)Connector. open{URL=site+pl) ;
in = con.openInputStream() ;
int <h:;
while{({ch = in.read{)) '= -1){ //zelama tidak -1 (gkhir file). baca =emua data

data.append{{char)ch) ;

}
pesan = data.tod3tring{) ;//untuk menampilkon zemua data di String Buffer

tZ . append {(pesan);
Display.getDisplay{this).setCurrent{£f) ;
} catch (ICException e) {}
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