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Topik

Memahami komponen dasar swing
Memahami implementasi swing dalam program

Mengimplementasikan button,check box, dan radio
button dalam program

Mengimplementasikan  label, Text Field dan
Password Field dalam program

Memahami tentang event/kejadian
Memahami tentang cara menangani event/kejadian




i Membuat User Interface dengan Swing

= Program yang dibuat sebelumnya selalu
berbasis console

= User lebih senang berinteraksi dengan
dengan GUI



i Pengenalan Swing

= Komponen swing yang akan digunakan

sebagian besar terdapat dalam package
javax.swing, javax.swing.event, java.awt dan
java.awt.event.

= Komponen yang ada dalam javax.swing
memiliki nama yang dimulai dengan J, contoh
JButton,JList, dsb

= Sebagian besar komponen swing merupakan
turunan dari komponen AWT




i Komponen Dasar Swing

= Top-Level Container, merupakan container dasar
dimana komponen lainnya akan diletakkan. Contoh
JFrame,JDialog

= Intermediate Container, merupakan container
perantara dimana komponen lainnya akan diletakkan,
contoh JPanel

= Atomic component, merupakan komponen yang
memiliki fungsi yang spesifik, dimana umumnya user
langsung berinteraksi dengan komponen jenis ini.
Contoh JButton,JLabel,JTextField, dan JTextArea



i Komponen Dasar Swing

= Layout Manager, berfungsi untuk mengatur
bagaimana tata letak atau posisi komponen yang
akan diletakkan, satu sama lain di dalam suatu
container. Contoh BorderLayout,BoxLayout,
FlowLayout.

= Event Handling, untuk menangani event yang

dilakukan oleh user seprti menekan tomboal,
memperbesar atau memperkecil ukuran frame,
mengklik mouse dsb



I|?1plementasi Swing dalam program—-> Netbeans 11

2 (& oui
E}E Source Packages [java]
&8 Config i
ﬂ Build 5 Find...
G-l JavaD Run Selenium Tests
=g @ latihan7
['J;r}--i_g Source Cut
[ Testps Copy
i Config Paste
- Buids
G-l JavaD Delete
E'"@ modif Refactor
w (& praktz
Bl @ prakt5_fing Compile Package
E @ |:_»rakt6 Test Package
& E" ;urce Run Selenium Tests
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@ Tools
‘.. [8 “somrgava

Ctrl+F

Ctri+X
Ctrl+C

Ctri+V

Delete
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Ctri+Fo
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Folder...
IDialog Form...

Application Sample Form...

JFrame Form...
Java Class...
lava Package...
Ernpty File...
Java Interface...

Properties File...

Steps

) New IDialog Form *
Name and Location

L Choose File Type Class Name: |satu

2. MName and Location b
Project: | qui
Location: -Source Packages [javal ~
Package: |g|_|i ~ |

Created File; 3:‘n,rnike‘»modulajar\,ZDzD‘pewogramaﬂz‘l,dasprogz_ZOlﬂ‘lgui‘l,src‘main\java‘lgui‘l,sam.java'.




Implementasi Swing dalam program—-> Netbeans 5
keatas

£ | New Project

Steps Choose Project

1. Choose Project Categories: Projects:

B | 3 General K-8 1=a Application
wWeh & Java Class Library
Enterprise ,@ Java Project with Existing Sources
Mobile Java Project with Existing Ank Scripk
retBeans Plug-in Modules
Samples

Descripion:

Creates a new 125E application in a standard IDE project, You can also generate a main class in
the project, Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
vour projeck,

Cancel ][ Help




£ | New Java Application

Steps Mame and Location

1. Choose Project

Project Mame: | guisip

2. Mame and Location

Project Location: | Onimodulgenap201 0javazilo

| [ Browse. .,

Project Folder: | Dvimodulgenap201 0javazol oiguisip

[ ] 5t as Main Project

| NetBeans IDE 5.0 - guisip

File
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Projects 4 X |:Files
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' Runtime
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{5 Test Packages

|_ Finish H Cancel ][ Help
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. #-I@ Test Libraries
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=y Wl Source Packages

- <default package >
-,"511-_'@ Test Pac
&-1.“3 Libraries
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Java Source Package { <default p:

=

Tamplilan yang
dihasilkan
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=Y Edit  Wiew Mavigate Source Refactor  Build

IE" Mewy Project. .,

B newiFile..
e .

.'_-;-_.,:..,-, R
Clase "guisip"
Cpen File. ..

Set Main Project

"guisip" Properties

Refresh all Files

Page Setup...
Frink. .
Prink to HTML
Exit

' Output

=Cent Frojec

Chrl+5Shift+M

| |

Chrleshift+o MEime
F

L [ ] —n

Chrl4-O

Choose File Type

Projeck: | @ guisip

Cakegories:
=) ‘Wehb
lawva Classes

Java GLUI Farms
JavaBeans Cbjecks
JUnit

Web Services

AML

Ank Build Scripks
Other

Description:

File Tvpes:
| ﬂ(' JApplet Form

&

I|:| JPanel Farm
E'l Bean Form
[ JlavaPackage

Creates a new JFC (Swing) Frame, Frames are bypically used as standalone kop-level windows as the
main uset interface ko the application. Most Swing applications are builk skarting From this Farm,




EI Hew JFrame Form

Steps Mame and Location

1. Choose File Type Class Mame: | zatbu |
2. Mame and Location

Project; |Eﬁisip |
Location: ESDurce Packages W |
Package: b

Created File: |_-IZS-:'l,mcungenapEEllEl'l,javaZDlD'Lguisip'l,;:'l,satu.java

A0 Wdarming: s of JDK 1.4, it is highly recommended that you do NOT place Java classes in the defa. ..

Mk Q Einish D[ Cancel Help

——




Tampilan yang dihasilkan:

£ | NetBeans IDE 5.0 - guisip

File Edit Miew Mavigate Source Refactor Buld Run CYS Tools  MWindow  Help
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E{_@ Test Libraries w K L & st
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:Navigator - [JFrame] |:Inspector A%
B Faorm satu { [#] JTextarea
#-E Cther Components E\JPanel 7
- D] !{[JFramel—Pruperties Ik x
IF'erErtiesl Ewvents Code
[IFrame] &
 Dutput n

Input |

| guil {run-single}) ><| guil {run-single) x!

| |_ Close Inpuk ]

@




Contoh:

* | MetBeans IDE 5.0 - guisip
File Edit Miew Mavigate Source Refactor Build Run CwS  Tools window Help

CEB ¥YyamAacs EEEY
:Projects *ﬂ_x FllES __Runl:ime = L f@ Testdr.?ava ::-c_| E] satu.java | @ dua.java = | @.Satlll-.jaTﬂ-;"-; “' '

L,@ satu.java Source IDesign | il}g!% A= L M s i)
lﬂ 1@ Test Packages
'::FJ & Libraries v
-3 Test Libraries :
= guisip

:—'H@ Source Packages _,::: ™= ' = [__i.EuItl:m_]_

IL:I----EH =default package >

(L

Change Mariable Mame ...

& [E¥saty, java

L+3 AL Test F‘ackages | Ewents k|

l:r“- @ Libraries Align 3

&- {3 Test Libraries v Anchor b
= - 3 : Auka Resizing ]
:Mavigator - jButtonl ... ,:Inspectur Al Rt :

B Form satu

w5 Other Components Set Default Size

E‘l_-nl [IFrame] | Space &round Component. ..
[ jButtont [JButton] Menve Up
- jButtonz [JButton] | Mawve Down

Edit Text digunakan untuk mengedit text dari button, label dll



Tugas!

Buatlah program dengan GUI Netbeans untuk
menampilkan gambar-gambar dibawah ini!

[ ] kinta gila oleh ungu

[ ] slaat terakhir oleh ST 12
[ ] ypa-lupa ingat oleh kuburan

[ | yaskar pelangi oleh niji

N\

JCheckBox

! LAGU LAGU IHI]I]HESIA! JLabe l

AEE
Formulir Aplikasi Tabungan

JTextField




JTextField

EBEX

JButton

JPasswordField

asukkan password an

JButton




What is an Event ?

Ketika user melakukan aksi terhadap sebuah user

inferface (misalnya meng-klik mouse atau menekan
sebuah tombol), maka tindakan ini akan
memunculkan sebuah event.

Event adalah OBJEK yang mendeskripsikan sebuah
ke jadian (peristiwa yang terjadi)

Event Source adalah pembangkit sebuah event,
misalnya mouse click pada sebuah button akan
membangkitkan sebuah ActionEvent dgn button
sbg Event Source-nya.

Event Handler adalah sebuah method yang
menerima sebuah objek event, menterjemahkan,
dan kemudian memproses interaksi user.



i Event Listeners

Swing menghandle event dengan sekumpulan
inferface yang disebut dengan Event Listeners

Setiap kategori event, terdapat sebuah interface
listener yang bersesuaian.

Listener tsb harus diimplementasikan oleh class
dari objek yang akan menerima event tersebut.

Listener ini akan menetapkan method mana yang
harus didefinisikan dalam sebuah class yang sesuai
untuk menerima tipe event tersebut.

Method-method ini akan dipanggil ketika event ybs
terjadi.



Kategori Event, Interface &
Methodnya (1)

Nama Interface

Method

ActionListener

| Kategori
Tion

actionPerformed(ActionEvent

)

Item

ItemListener

itemStateChanged(ItemEven
t)

Mouse

Mouselistener

mousePressed(MouseEvent)
mouseReleased (MouseEvent)
mouseEntered (MouseEvent)
mouseExited (MouseEvent)
mouseClicked (MouseEvent)

Mouse
Motion

MouseMotionListene
P

mouseDragged (MouseEvent)
mouseMoved (MouseEvent)

Key

KeyListener

keyPressed(KeyEvent)
keyReleased (KeyEvent)
keyTyped (KeyEvent)

Focus

FocusListener

focusGained(FocusEvent)
focusLost (FocusEvent)




Kategori Event, Interface &
Methodnya (2)

Kategori Nama Interface Method

Adjustment AdjustmentListener adjustmentValueChanged({AdjustmentEvent)

Component ComponentListener component Moved(ComponentEvent)
componentHidden(ComponentEvent)
componentResized (ComponentEvent)
component Shown (ComponentEvent)

Window WindowListener windowClosing(WindowEvent)
windowOpened (WindowEvent)
windwIconified (WindowEvent)
windowbDeiconified (\WindowEvent)
windowClosed (WindowEvent)
window Activated (WindowEvent)
windowbDeactivated (WindowEvent)

Container ContainerListener component Added(ContainerEvent)
componentRemoved (ContainerEvent)

Text TextListener text ValueChanged(TextEvent)




Example

Act that results in the event Listener type
Tser clicks a button, presses Eeturn while typing i a text feld, or _ _

3 betionListener
chooses a men itern
Tser closes a frame (matn window) WindowListener

Teer presses a mouse button while the cursor 15 over a component MouseListener

Tser mowves the mouse over a Cotnp onent MouseMotionListener
Component becomes wnsible ComponentListener
Component gets the keyboard focus FocusListener

Takle or list selection changes ListSelectionListener

evant listener
avent object /

- ovopt Jistener

eyvant Tistenear

Caption: Multiple listeners
can register to be notified of events
of a particular type from a particular =source.



Contoh 1

rogram

Untuk itu

ekanan pada button

buttonl

press me (1 don't press me
Edit Text

ini digunakan untuk mendeteksi
diimplementasikan satu buah
interface yaitu ActionListener
_pn_ass me don't press me button?
3 | () Rename X

Change Yariable Mame ...

Events




W press e

Edit Text

Events

Al
Hign

anchaor

Auto Resizing

Same Size

Set Defaulk Size

Space Around Component, ..

Mave Up

Mowe Dawin

Zuk

Copy
conds) Delete

Properties

Change Wariable Mame ..,

Action ackionPerfarmed

Anceskor
Change
Camponent

Conkainer

b
»
b
b
b

Faocus
Hierarchy

HierarchyBounds
InputMethod

| Ikem
Chrl43 Key

CtrH‘C Mouse

Delete | MouseMation

Maouseiwheel

SuurcelDesign A | R TR PR e 2 e |

fC

-

L)
|Generated Ende|

_private wvoid buttonlictionPerformed|java.avt.event.ictionEvent ewt) [ ~~---

) ':".-" TODO add your handling code here:

Systen. out.println("sedang menekan press we™);

ol
E| l,-'w* ----------------------------
# [param args the command line argquments
L *_."'
=] public static woid main(String args[]) !

Jawa. awt.Ewvent(ueue. inrokelLater (new Runnable () |
public wvoid runi{) {




= Tambahkan program pada kasus button
tersebut sehingga saat buttonl ditekan

didapat tampilan sebagai berikut:

Press me don't press me

sedang menekan press me

tal

‘-:&L.EIEtTEKtil:'E%IiF:.;' meEnekan press me "|:l;

}




*om‘oh 2:

- Program ini digunakan untuk mendeteksi
gerakan mouse ketika dalam keadaan ditekan
(mouse dragging) serta gerakannya ketika
dalam keadaan tidak ditekan (mouse moving).

- Untuk itu diimplementasikan dua buah
inferface, yaitu Mouselistener  dan
MouseMotionListener



EEX

klik and drag mouse > Label 1

tfl



| IEH Lisk

e Preview Design
i b Container k
; i » xkArea y
p  Hierarchy p oot
y|  HerarchyBounds » ne] - Properties I x
Set Defadlk Size InputMethod joess | Events
e i s i Kew b e
Design This Conkainer Mouse b mouseClicked
Set Layout y  MauseMation p mouseEntered
Mousewheel p mouseExited
— Add From Palette ] PropertyChange\p|  mousePressed _::-c
Change rder. . wWindow PN mouseReleased =i
Cony e WindowFocus b
L WindowState ]
Properties
v
I private void formMouseExdited|java.awt.event.MouseEwvent ewt)
S TOD0 add vour handling code here:
Lfl.=zetText ("nouse sedang keluar™):
'
I private void formMouseEntered(java.awt.event.MouzeEvent evt)
S5 TOD0 add your handling code here:
tfl.setText ("nwouse sedang masuk™):
'
I private void formMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent ewvt)
S TODD add vour handling code here:
tfl.=zetText ("nouse sedang diklik™):

{

Untuk mendeteksi

Klik mouse, mouse
Masuk dll




M(=]E3
M(=]E3
klik and drag mouse

klik and drag mouse

Ba[i=/ed

klik and drag mouse

mouse sedang masuk
mouse sedang

Imnuse sedang diklik I



ik and drag mouse Preview Design = I omboBo
Y Camponent b a List
b Zontainer b
— ITexkField
b Focus 4
y  Hierarchy » [#=] ITextarea
e Fine p HigrarchvBounds b [ ] Panel
‘ Set Default Size InputMethod g _@_ﬂ_al;@aﬁgg
- N R Key 3 E[JFI‘EI‘I‘IE]—PI‘U
I Design This Container Hlouse ¢ Lo ] =
Set Layout M MMouseMation p  mouseCragged
S . MouseWhesl b mouseMoved -
=it N LT LEM LR LN RS )
Add From Palette p| PropertyChange P | I8 [
Change Crder... windaw al |[JFramE]
WindowFocus b |
Copy Chrl+C v|
£ WindowSkake b — |
Properties

private wvoid formMouseDragged|java.awt.event.MouzseEvent evt) |
A7 TODO add your handling code here:
tfl.gsetText [("sedang berada pada koordinat sumbu X"4evt.getX( )+
"dan koordinat sumbu v '4evt.get¥()):



EBX]

klik and drag mouse

Isedang berada pada koordinat sumbu x289dan koordinat sumbu y217 I



iﬁom‘oh 3:

- Program ini digunakan untuk menghitung luas
persegi panjang, dimana input yang dimasukkan
berupa panjang dan lebar.

- Interface yang digunakan adalah Action
Listener



o B actionPerformed Ackion b
|g E| |§I DD} E|1> Ancestor b
S - | Change 3
duajava ¥ | [Etigajava* *| | component ,
Program untuk menghitung persegi pan... Iz i Container 3
Focus bk
Hierarchy ]
panjand | . HierarchyBounds k
o3 InputMethod ]
Ikem 4
lehar li key ’
Mouse k
¥ | MouseMation L
hitung Edit Text Mousewheel ]
| Change Variable Mame ... | PropertyChangs
| YetoableChange b
Ll Align v || Prop
'tif Anchar 3 o
| adto Fesizing b [=IPrope
Same Size 3 ackion
Set Default Size backgre
Space Around Campanent, .. | ;;:::;




TamPilan yang dihasilkan:

B[=/ed

Program untuk menghitung persegi pan...

panjand 4 t f 1

lebar lgi t f 2

hitung|

tf3 [

private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.hctionEvent evt) |

String p,l;

int panjang, lebar,luas;
p=tfl.getText();
l=tf2.getText ()
panjang=Integer.parssInt{p):

lebar=Integer.parseInt{l);
luas=panjang*lebar;

Efj.setText.{:lr



