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OUTLINE

* Access Modifier public, default, protected, private

* Key word Static




ACCESS MODIFIER

= Sebuah “hak akses” yang diberikan kepada variabel, method atau class yang
bertujuan untuk menjaga integritas dari data ketika ingin diakses oleh

object lain.

* Dengan adanya Access Modifier, kita dapat membatasi resource-resource

mana saja yang dapat diakses oleh object tertentu, turunannya, ataupun

oleh method tertentu.




TINGKAT HAK AKSES

No Maodifier
Public Y Y Y Y
Protected Y Y Y N

Private Y N N N
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NO MODIFIER (1)

package kendaraan;

class mesin|

double kecepatan;

volid setEecepatan (double kecepatan) |
this.kecepatan = kecepatan;

} Hanya bisa diakses jika berada dalam package yang sama

double getHecepatan() [
return kecepatan;

i

public class mobil |
public static woid main(String[] args) |

demliiiat el i ag Mag
AUSAE - el —h L L wr b L o) =

mesin data = new mesin() ;s
data.setEecepatan (360.0) ;
Syatem.ont.println ("Ezceps

P AL -1 s 1

Mokil: "+data.getEecepatan{)+" Em/Jam")




NO MODIFIER (2)

class mesin{

@ modif double kecepatan:
gl Source Packages [javal
E| EE' zdefault package = void setKecepatan (doubls kecepatan) {
; i----@amesin java this.kecepatan = kecepatan;
I ' N }
=g kendaraan
LuEéﬂﬁ%nanJava double getKecepatan () {
G- | TestPackages [javal return kecepatan;
o8 -
Gt | fg Build Scripts
-l Java Dependencies package kendaraan:

public class mobil |
pubklic static void main{String[] args) {

L= = = 1= ik L=

mesin data = new mesin() s
data.setEecepatan (360.0) ;

Syatem.ocut.println{"Eecepatan Mokil: "+data.getBEecepatan()+" Em/Jam");
1
1
Output :
13 cannot find symbol
20 symbol:  class mesin
21 location: class mobil patean
22 Fpatan;
23 cannot find symbol
24 symbol:  class mesin
ag location: class mobil |
2e T roid main(String[] args) |
57 (Alt-Enter shows hints) |, .. o0 ..o wooin




PUBLIC (I)

Hak Akses public digunakan pada class/variable/method/konstuktor, agar dapat diakses oleh seluruh class
didalam package yang sama atau diluar package yang berbeda, modifier jenis ini memiliki tingkat akses
yang sangat luas, hingga seluru sumber daya dapat diakses oleh class manapun tanpa batasan

E'@ modif package kendaraan;
= Source Packages [javal

EIEE| <default package =
C LB mesin.iava public class mobil{

: = kendaraan
@] mobil.java
EIEE| makhlukhidup
LuEﬁ@ manusia.java
E-lgg T2 ;
-8 Configurations

[t | ds, Build Scripts

[t | g Java Dependendes

public String merek;
public double speed;

pubklic woid setMerek (String meresk) |
this.merek = merek;

T ._'r

1
public void setSpeed{int speed) |
this.speed = speed;

package makhlukhidup;

1 import kendaraan.mobkil;
pubklic S5tring getMerek () |
return merek;
! fauthor HE
public double getSpeed() |

return speed; public class manusia |

1 puklic static woid main(String[] args) |
.} mobil a=new mobil();
a.3etMerek ("SUZUEL™) 7
a.3etdSpeed (280) 7
Syatem.cut.println("Sava Mempunyail Mobil "+a.getMerek()):

System.cut.println ("Dengan Escepatan "+a.getSpeed()+" Em/Jjam"):




PROTECTED (I)

Variable, Method atau konstruktor yang dideklarasikan protected dapat diakses oleh subclass atau class lain
Asalkan didalam satu package yang sama

E'@ modif package makhlukhidup;
- g Source Packages [java]
EIEE| <default package = |
@ mesin.java
EIEEl kendaraan tauthor HE
||:‘__E| mabil java I
== makhlukhidup
>||:‘16| hewan.java
@ manusia.java

puklic class hewan |
protected String makanan = "Daging dan Ikan™;
protected boolean hidup;

E 3 o
E*"i Configurations p]‘:EtEE‘.FEﬂ 1.:::1:1 setﬂldup{bcclean hidup) { package makhlukhidup;
204 Build Scripts this.hidup = hidup;
| Java Dependendes ! . ) .
- protected boolean getHidup() | public class manusia extends hewan|
return hidup; ] public static woid main{String[] args){
} hewan data = new hewan{);
1 data.setHidup(trus);
Syatem. cut.println {("Mal Sayas: "+data.makanan);

Syatem.cut.println({"Saya Hidup: "+data.getHidup()):

i




PRIVAT (1)

« Variable dan method yang diberikan hak akses private hanya bisa diakses oleh class itu sendiri, data-data tersebut
tidak bisa diwariskan pada subclass atau class lainnya

« Agar class lain bisa mengkases variable atau method tersebut maka perlu dibuatkan method yang mempunyai
hak akses public (package yang berbeda) atau protected (pada package yang sama)

EI@ madif package techno;
= {5 Source Packages [javal

EIEE| <default package = 1
@ mesin.java
E'EEl kendaraan tanthor HE
||:‘16| mobil java [
|:—:|EE| makhlukhidup class programming |
’l"—‘__EI hewan.java private String language = "Java";
e A MAanusia.java 1 public String getLanguage() | & package technor
return language; 7
g B
i
} i o
[} = 10 fauthor nr
-8 Configurations 11l
G- | g Build Scripts 1z public class latihan extends programming|
&0 Java Dependendies 13| @ public atatic void main(String[] args) |
B 14 latihan data = new latihan():
15 System.ont.println ("Bahasa Pemrograman: "+data.getLanguage(]):
L Istem.out.priﬂtlﬂ{"?ai'.aea Pemrograman: "+data.language);
17| - }

18 1




SOAL (1)

modifier;

&

class Person {
public String name;

Projects Bl [&® personjava ® [E Mainjava ¥ 2 Userjava X E® authorjava X
- & Belajar00OP . _ ) :
- 98 Source Packages Source | History & [&E- " A % &8 r s

- BB <defaull package> ;§: import modifier, Person:

¥ Navigator

public changeName(5tring newName){ =
this.name = newName: o <] Person ks not public in modifier; cannot be accessed from outside package
+ 25 dasar 3
£ inheritance g Unused Impart
EE modifier 5 —
B Main.java B [Alt-Enter shows hints)
| ®person.java 7 H
8

& Puser_java
[ TestPackages
+ 0@ Libraries
+ @ TestLibraries

+

Percobaan mengakses class Person dari luar package




SOAL (2)

class Person {

private String name;

public void setName(name){
this.name = name;: €% Personjava X GE® Main.java X
Source  History - - g &L &K OBy i 4

public String getName(){ package modifier;

return this.name:

name has private access in Person

- ain(Strin args
(Al-Enter shows hints) neuE Persgrﬂ}; 9s) {

mPerson.pame = "Petani Kode':

0wy s WN e
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SOAL (3)

B

Projects X =]
8 - & Belajar00P
[~}
y & Source Packages
- g <default package>

a”

£ dasar N
+ { inheritance

£ maodifier

&) Main.java

package modifier;

{“Person.java
[E®userjava N

- 2 kanac CIASS Persor . r

@ TestPackages” ™" "0 "7 public class Person {

@ Libraries ,”, . S -
ickage mox protected String name;

: import modifier.Person;
+ @ TestLibraries

public class Author {

public void setName(String name){
this.name = name; Person p = new Person(

public Author|

public String getName(){
return this.name;

= "Petani Kode™;




KATA KUNCI(KEYWORD) STATIC

Bentuk umum: nama kelas.nama metode

bukan

Contoh: variabelreferensiobjek.nama metode

class matematika

{

static public double kuadrat(double nilai)

{

return nilai*nilai;

public class coba

{

public static void %
{ nama kelas.nama metode

double bilangan=matematika.kuadrat(25.0);

- System.out.printin(bilangan);
}




contoh:

public class coba4{
static int pencacah=0;
int nilai;

class coba{
public static void main(String args[]){
coba4 a=new coba4(4);

coba4(int nilai){ a.info();

this.nilai=nilai;

this.pencacah++: coba4 b=new coba4(5);

) b.info();

public void info(){ 09b1?4 c=new coba4(®);

System.out.printin(this.nilai); c.info(); Hasil:
. : ) asil:

System.out.printin(this.pencacah); )

}

}

g oy D O B I




CONTOH LAIN:

public class coba5{
static int x=10,y=20;

}

" Hasil:
class coba{

public static void main(String args[]){
coba5 a=new coba5( );

10
coba5 b=new coba5( ): ‘ 20
2h

System.out.printin(a.x);
System.out.printin(a.y); HE

b.x=25;
b.y=55;

System.out.printin(a.x);
System.out.printin(a.y);




